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Description

Esta es la primera de la serie de asignaturas de seguimiento del programa Hands-On.
Esta disefiada para dirigir al estudiantado de Ingenieria Mecatronica hacia un
pensamiento critico con respecto al disefio de sus proyectos y comprender los
beneficios y condiciones de trabajar en equipo. Para ello, se organizaron los contenidos
de forma logica y coherente, iniciando por el analisis de trabajo en equipos, seguido
por la evaluacién del disefio y bisqueda de mejoras y concluye la unidad de
investigacion y proyecto.

Required

Type of course .
W O Elective

Specific goals for the course

Outcomes of EG1. Identifica las cualidades propias y de los miembros de su
instruction equipo usando la introspeccion como herramienta.

EG2. Predice las necesidades a corto y mediano plazo de su
proyecto basandose en los requerimientos Y el tiempo disponible.

EG3. Discute las limitaciones aptitudinales del equipo para
establecer las necesidades de aprendizaje requeridas por el
proyecto.

EGA4. Identifica posibles problemas en su disefio y su proyecto por
medio de la discusion de observaciones e investigaciones.

EG5. Propone soluciones a los problemas basandose en el
conocimiento compartido de su equipo.

EG6. Evalla soluciones para los problemas por medio del
CoNnsenso de su equipo.

Student outcomes | CGLl.- Adquiere y aplica nuevos conocimientos utilizando
estrategias de aprendizaje apropiadas.

CG2.- Aplica el proceso de disefio de ingenieria para producir
soluciones que cumplan con necesidades especfificas tomando en
consideracion la salud publica, seguridad y bienestar, asi como
factores (globales, culturales, sociales, medioambientales y
economicos.

CG3.- Funciona de forma efectiva en equipos cuyos miembros en
conjunto proveen liderazgo, crean un ambiente colaborativo e
inclusivo, establecen metas, planifican tareas y cumplen objetivos

Topics

Unidad |. Trabajo en Equipo
Unidad Il. Busqueda de Mejoras
Unidad I1l. Investigacion y Proyecto




