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P R O G R A M A

J U E V E S  9

V I E R N E S  1 0
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Conceptos 
Plásticos 

 
OSCAR  
ANDRÉS 
MÉNDEZ

Empren-
diendo con 
Tecnología 

 
KATHERINE 
MOTYKA

Rueda Innovati de  
Emprendedores  
LUIS SANCHEZ NOBLE

El Futuro de la Movilidad 
en las Ciudades  
ALBERTO GONZALEZ

Conversa-
torio WARA 

Tendencias 
Globales en 
Realidad 
Virtual y 
Aumentada 

 
ABEL LÓPEZ

CEPM 
Innovación 
Para la 
Exportación 

 
WELLINGTON 
REYES

Baile 
artísti-
co de 
Royalty 

Premia-
ción de 
Proyec-
tos 

Estación  
Sub_Trópico 

Estación  
Sub_Trópico 

Lugares

AH-118 Aula Seminario del AH

AH-308 Aula Radial del AH 

GC Auditorio del GC 

LB Biblioteca: Laboratorio (3re piso)

EP Domo Estudiantil del EP 

EL Pasillo del EL

PZL Plazoleta Principal

SR Sala Julio Ravelo de la Fuente

DP-401 Salón de Videoconferencias del DP

Tipo de eventos

 Conferencia

 Concurso

 Entretenimiento

 Proyectos

Riccie Oriach 

Gran Poder de 
Diosa 

Los Retos del Silicón 
Valley del Caribe en la 
4ta Revolución Industrial 

 
PARQUE CIBERNÉTICO

Concurso: Diseño 
Máquina Goldberg 

Transformación Digital  
en las Pymes  
ARTURO LÓPEZ

BAJA SAE 
 

ROLAND 
KRUMEICH

Compe-
tencia de 
MONSTER 
Hands On

Cine Forúm: Her 

Exhibición de Proyectos  

Exhibición de Proyectos  

Cine Forúm: Ex Machina 

Concurso: Búsqueda de 
Propiedad Intelectual – 
2do grupo 

Concurso: Búsqueda de 
Propiedad Intelectual – 
2do grupo 

Conferencia Diseño de 
Productos Electrónicos 

 
EMIL RODRÍGUEZ

E-Commerce 
Como Base 
de Solu-
ciones y De-
sarrollo de 
Tecnología 
Emergente 

 
MILENA  
MILANOVA

Internet of things 
 

IVÁN JIMÉNEZ

Tendencias  
Tecnológicas para 
una Agricultura 
Competitiva y 
Sostenible en 
América Latina y 
el Caribe  
ARTURO BISONÓ

Concurso: Búsqueda de Propiedad 
Intelectual – 1er grupo 

Concurso: Búsqueda de Propiedad 
Intelectual – 1er grupo 

Competencia de SUMO 
Hands On 

Master Class: Electronic 
Music Production 
EZEL FELIZ
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9, 10 Y 11  DE NOVIEMBRE
CAMPUS INTEC

WWW.INTECNOLOGIA.INTEC.EDU.DO

 INTECNOLOGIA	  intecnologia

Torneo: Super Smash Bros. for Wii U 
INTEC GAMERS

Torneo: FIFA 17 
INTEC GAMERS

Game Space 
INTEC GAMERS

S A B A D O  1 1

Todas las actividades 

de INTEC GAMERS son 

gratuitas.

Incripción para Torneo: Super Smash Bros. for Wii U 

www.challonge.com/intecsmash

Incripción para Torneo: FIFA 17  
www.challonge.com/intecfifa

AK by Ahna 
Wearable technology

Barbacoa Automática con 
Calculadora de Tiempo para 
Terminaciones de Cocción

Circuito Equivalente de un 
Motor de Inducción 
Interfaz Gráfica Interactiva

Control de Carga Voz por 
Bluetooth 

Estudio de Línea Base de 
Niveles de Radiación en 
Centros con Fuentes Radi-
activas

Lentes inteligentes de  
Realidad Aumentada
Máquina de Estampado 
Caliente

Máquina Trituradora de 
Plástico

Silla de Rueda con Movi-
miento Omnidireccional

Sistema de Refrigeración de 
Múltiples Compartimientos 
para Vinos

Sistema GSM de detección 
de fuga de gas

Smart & Efficient House 
Sistema demótico

Soldador de Punto 
Con transformador monofásico

Solución Sismo-Resistente 
de Muros de Mampostería 
No Estructura Arriostrado 
con Cables

Smart City 
Tecnologías para conectar  

componentes en la ciudad

Wara 
Dispositivo anfibio

IMPAR 
Music 

Concurso de 
Búsqueda de 
Propiedad  
Intelectual 

Búsqueda del Tesoro (INTEC) 
CREATEC

Concurso: Bicicleta de 
Cartón 

P R O Y E C T O S


