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Pre-Requisito ING-202 Elementos de Computacion

Objetivos Generales
Dominar la programacion procedural estructurada modular, mediante la discusion detallada de una
amplia varieadad de algoritmos; asumiendo el dominio de los rudimentos de computacion, y la
profundizacién; enfatizando, analisis y aplicacién, eficiencia y eficacia, modularidad, encapsulacién y
reutilizacion, validacion y pertinencia, reiteracion y recursion; e incluyendo manejo de data escalar,
vectorial y agregada, volatil y persistente.

Contenido Tematico

Tema 1 Repaso de los rudimentos de programacion procedural estructurada.
Contenido del Tema  Programa principal; identificadores, constantes, variables, operadores, sentencias;
secuencia, seleccidn, repeticion, lectura, escritura

Tema 2 Enfoque, analisis, cruz

Contenido del Tema Importancia del enfoque; necesidad del andlisis, urgencia de la cruz del problema;

pasos en la solucion de un problema; analisis, diseno, codificacion, compilacion,
prueba, depuracion, documentacién, distribucion

Tema 3 Programa de prueba, subrutinas, parametros, valor, referencia
Contenido del Tema  Programa de prueba, principal o aplicacion

Tema 4 Mddulos, reciclaje, librerias

Tema 5 Datos persistentes, archivos, escritura, lectura
Tema 6 Validacion, pertinencia

Tema 7 Arreglos, tablas, registros

Tema 8 Ordenacion, busqueda
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